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เรื่อง                                                                                     ใชเทคนิคการสอนโดยการใชเกม 

วิธีการสอนโดยการใชเกม ( Games ) 

           การจัดการเรียนรูโดยใชเกม (Games) คือ กระบวนการเรียนรูที่ผูสอนใหผูเรียน เลนเกมที่มกีฎเกณฑ

กติกา เง่ือนไข หรือขอตกลงรวมกันทีไ่มยุงยากซับซอน เพ่ือพัฒนาความคิดริเร่ิมสรางสรรค พัฒนาทักษะ

ตางๆ  จดจําบทเรียนไดงายและเร็ว  มีโอกาสแลกเปลี่ยนความรูและประสบการณการเรียนรูรวมกับผูอื่น 

โดยมีการนําเนื้อหา ขอมลูของเกม พฤติกรรมการเลน วิธีการเลนและผลการเลนเกมมาใชในการอภิปราย

เพ่ือสรุปผลการเรียนรู 

วัตถุประสงค 

        1. ชวยใหผูเรียนไดเรียนรูเร่ืองตาง ๆ อยางสนุกสนานและทาทายความสามารถ 

        2. ทําใหเกิดประสบการณตรง 

        3. เปนวิธีที่เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมสูง 

ข้ันตอนการสอน 

1. ผูสอนนําเสนอเกม ช้ีแจงวิธีการเลน และกติกาการเลนเกม  เกมที่ไดรับการออกแบบใหเปนเกมการศึกษา

โดยตรงมีอยูดวยกัน 3 ประเภท คือ 

          1. เกมแบบไมมีการแขงขัน 

          2. เกมแบบแขงขัน 

          3. เกมจําลองสถานการณ  

    การเลือกเกมเพ่ือนํามาใชสอนทําไดหลายวิธีผูสอนอาจเปนผูสรางเกมขึ้น หรืออาจนําเกมที่มีผูสรางขึ้น

แลวมาปรับเปลี่ยนใหเหมาะสมกับวัตถุประสงค และควรช้ีแจงกติกาการเลนเกมใหผูเรียนเขาใจ 

2.  ผูเรียนเลนเกมตามกติกา ผูสอนควรติดตามสังเกตพฤติกรรมการเลนของผูเรียนอยางใกลชิด และควร

บันทึกขอมูลที่จะเปนประโยชนตอการเรียนของผูเรียน 

3. ผูสอนและผูเรียนอภิปรายผล ควรอภิปรายผลเกี่ยวกับผลการเลน และวิธีการหรือพฤติกรรมการเลนของ

ผูเรียนที่ไดจากการสังเกตจดบันทึกไว และในการอภิปรายผลควรใหเปนไปตามวัตถุประสงค การใชเกมใน

การสอนโดยทั่ว ๆ ไป มีวัตถุประสงคเพ่ือ 

           1. ฝกฝนเทคนิคหรือทักษะตาง ๆ 

           2. เรียนรูเนื้อหาสาระจากเกม 
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           3. เรียนรูความเปนจริงตามสถานการณตาง ๆ ดังนั้นการอภิปรายควรมุงประเด็นไปตามวัตถุประสงค

ของการสอน 

ขอดีและขอจํากัดของการสอนโดยใชเกม 

ขอดี 

       1.   ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูสูง 

       2.   ผูเรียนไดรับความสนุกสนาน และเกิดการเรียนรูจากการเลนเกม 

      3.   เกมสามารถใชในการบูรณการกลุมสาระการเรียนรูตางๆไดหลายวิชา 

      4.  สงเสริมผูเรียนใหเกิดการรวมมือมีการปรึกษาหารือกับผูอื่น 

       5.   ชวยทบทวนบทเรียนตางๆเชนโครงสรางประโยค คําศัพท 

ขอจํากัด 

1.  เปนวิธีการสอนที่ผูสอนตองมีทักษะในการนาํการอภิปรายที่มีประสิทธิภาพ จึงจะสามารถชวยให 

ผูเรียนประมวลและสรุปการเรียนรูไดตามวัตถุประสงค 

2.  การควบคุมเวลาใหเปนไปตามที่กําหนดไวทําไดยาก ขึ้นอยูกับสมรรถภาพและประสบการณของ

ผูเรียน 

3.  การใชเกมประกอบการสอนตองใชอุปกรณจํานวนมากทําใหส้ินเปลืองแรงงาน เวลาและคาใชจายใน

การสรางเกม 

การนําไปใช 

          การสอนโดยใชเกมประกอบการสอนเปนวิธีหนึ่งที่สงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและชวยพัฒนา

ทักษะตางๆรวมทั้งสงเสริมกระบวนการการทํางานและการอยูรวมกันในสังคมและใชสอนไดทุกกลุมสาระ

การเรียนรู 
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